LE JEU EMOIET MO

> Ce Jeu est un support de médiation pour mener
des entretiens familiaux dans le cadre de la
protection de l'enfance. Le jeu vient répondre &
une volonté de dialoguer avec les participants sur
des problématiques diverses de la vie quotidienne.
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Plateau de jeu
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But du jeu : Dans Emoi et Moi, les joueurs vont
essayer de deviner quelle serait la réaction de
personnages plongés dans des situations de la
vie. Dans ce jeu coopératif, les joueurs doivent se
comprendre les uns les autres pour récolter un
rmaximum de décorations pour leur quartier.

[nstallation;:

Placez au centre de la table le Plateau Quartier @ et le Plateau Situation 8.

Placez & c6té du Plateau Quartier les Tuiles Décorations @, Tuiles Liens @ et Tuile 7 ' ¢
Placez les différentes pioches a coté du Plateau Situation :

Acteur @, Actions (famille, école/travail, Loisirs, santé) @ et finir par Témoin ©. [

Chacun prend un jeu de Carfes Emo\‘lonse selon la couleur et le symbole de son choi CODASE

1L doit avoir en main 9 cartes avec les émotions suivantes :
Colére, Tristesse, Joie, Peur, Surprise, Mépris, Honte, Fierte, Résignation.
Un joueur (peu importe qui) prend la Roue des Réactions @ et devient Narrateur po.
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